Pravidla Malého fotbalu Olomouc
platna od 6.3.2023

Pravidla Malého fotbalu

Vykonny vybor Malého fotbalu Olomouc

Pravidlo 1

Hraci plocha
1. Rozméry

Hfi$té musi mit tvar obdélniku, to znamena, ze délka hraci plochy musi byt vétsi nez jeji $itka. Maximalni
délka je 44 m, minimalni 38 m. Maximalni $itka je 24 m, minimalni 18 m

2. Vyznaceni hraci plochy

H#isté musi byt vyznaceno ztetelnymi C¢arami, Sirokymi 8 cm, podle vykresu. Tyto ¢ary jsou soucasti
uzemi, které vyznacuji. Delsi hrani¢ni ¢ary jsou nazyvany postrannimi ¢arami. Hfisté je rozd€leno piicné
na dvé stejné poloviny sttedovou ¢arou (u varianty vice hiist’ vedle sebe miize byt tato ¢ara pomyslnd).
Stied hiist¢ mize byt vyznacen vhodnou znackou a kruhem o poloméru 3 m

3. Pokutové (brankové) uzemi

Ve vzdalenosti 4,5 m od brankovych ty¢i vlevo i vpravo budou kolmé ¢ary 6 m dlouhé, které budou
spojeny 12 m dlouhou ¢arou rovnobéznou S brankovou carou. Takto vyznaleny prostor se nazyva
pokutovym (brankovym) uzemim. Na viceucelovych htistich miize Vykonny vybor (dale jen VV) povolit
hru na hazenkaiském brankovisti

4. Znacka pokutového kopu

7 m od stfedu kazdé brankové ¢ary, méteno na pomysiné ¢are, ktera je kolma na brankovou ¢aru, mohou
byt vyznaceny vhodné znacky, které jsou znackami pro pokutovy kop

5. Zona pro stridani hracia

Na pomezni ¢afe té strany htisté, kde jsou umistény lavicky nahradnikd, je 5 m od stfedové ¢ary na kazdé
stran¢ nevyznacena ,,zOna pro stiidani“ a je 10 m Siroka. Kdyz hraci v prabéhu stiidani vstupuji na hiisté
nebo hiisté opoustéji, ¢ini tak v této zoné

Trestni ustanoveni:

Za porusSeni tohoto pravidla udéli rozhodci provinivsimu hraci 7K

6. Branky

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové ¢ary a skladaji se ze dvou vertikalnich ty¢i, vzdalenych
od sebe 3 m (vnitini rozmér), spojenych horizontalnim bievnem, jehoZ spodni okraj je 2 m od zemé. Sitka
a hloubka (pfipadné primér) ty¢i i bievna musi byt 5 — 10 cm. Sité se upeviiyji k brankovym ty¢im a na
brevné zezadu. Neni-li branka vybavena siti nebo je-li sit’ poskozena, upozorni rozhod¢i oba kapitany, ze
dosazeni branky posuzuje dle vlastniho postiehu. Pokud neni branka napevno zabudovana a v pribéhu
hry dojde k jejimu posunuti, rozhod¢i prerusi hru ihned, jakmile to zjisti. Po vraceni branky na své misto
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navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se mic nachazel v okamziku pferuseni hry. Ovsem, jestlize byl
mic v pokutovém tzemi navaze hru na ¢are pokutového (brankového) uzemi v nejblizSim misté postaveni
mice pfi preruseni hry

7. Povrch hraci plochy

Povrch musi byt rovny (uméla trava, Skvara, Sotolina, trava). Beton a asfalt jsou zakazany. O zpusobilosti
hraci plochy rozhoduje zasadné rozhod¢i, a to cca 10 minut pted zahajenim hraciho dne

Pravidlo 2
Mi¢
1. Tvar a material

Mi¢ musi byt kulaty a jeho vné&jsi obal musi byt z kiize nebo jiného schvaleného materialu. Pti jeho
vyrobé nesmi byt pouzit zddny material, ktery by mohl ptfedstavovat nebezpeci pro hrace. Pouzivani
plsténych nebo plySovych micl je zakdzéno

2. Obvod a hmotnost
Obvod mice nesmi byt mensi nez 68 cm a vétsi nez 71 cm. Hmotnost mice na zacatku hry nesmi byt vétsi

rY w7

nez 453 g, ale nesmi byt mensi nez 396 g. Jde o mic ¢islo 5
3. Vyména mice v pribéhu hry

Mi¢ nemuze byt v pribéhu utkani ménén bez povoleni rozhod¢iho. O zpusobilosti mice a o jeho vyméné
rozhoduje vzdy rozhod¢i. Schvaluje také eventualni pouziti vétsiho poctu micl pro utkani (pro plynulejsi
prubéh hry) a to vzdy pied jeho zacatkem. Obé muzstva nastupujici k utkani musi vlastnit mi¢ zptisobily

ke hre
4. Ovlivnéni hry dvéma (vice) mici

Octnou-li se v dobé&, kdy je mi¢ ve hie, na hraci plose dva (vice) mice a je-li tim hra ovlivnéna, rozhod¢i
hru pferusi a pokracuje se mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byla hra pierusena. Ovsem, jestlize byl mi¢ v
pokutovém tzemi navaze hlavni rozhod¢i hru na ¢are pokutového Gizemi v nejbliz§im misté postaveni
mice pfi preruSeni hry

Trestni ustanoveni:

Pokud nebude mit nékteré z muzstev k utkani mic zpiisobily ke hie, rozhodci poznamend toto do zapisu o
utkani. Disciplinarni komise (dale jen DK) udeli muzstvu ditku a pri opakovani v pribéhu jednoho
soutezniho rocniku pordadkovou pokutu. N pripade, Ze ani jedno z muzZstev nebude mit mic zpusobily ke
hre, vystavuji se obé hernimu postihu.

Pravidlo 3

Pocet hracia
1. Hry se zacastiuji dvé muzstva. Kazdé ma 5 hraci, z nichz jeden musi byt brankaf
2. Minimalni pocet hraca v utkani je 4 (3+1). Klesne-li pocet na 3, zapas musi byt ukoncen
3. Je povoleno maximalné 7 ndhradnikt

4. Muzstvo, které nastoupilo s mensim po¢tem hraca ma pravo doplnit jejich pocet v prubéhu utkani, ale
pouze se souhlasem rozhodc¢iho a kdyz mié¢ neni ve hie (pravidlo 8 odst. 1a)

5. Stfida se neomezené. Stiidani je povoleno pouze ze ,,zOny pro stfidani (pravidlo 1 odst. 5), a to
v piipadé, ze mi¢ neni ve hie (pravidlo 8 odst. 1a) a jen se souhlasem rozhodc¢iho. Stiidajici hra¢ nesmi
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vstoupit na hraci plochu, dokud ji stfidany hra¢ neopusti. Plati to i v ptipadé vymény hrace s brankarem.
V piipadé zranéni rozhoduje o vystiidani zasadné hlavni rozhod¢i. Stiida muzstvo, které je v drzeni mice
a pokud neni hra zdrzovana, na pokyn rozhodciho i soupet

6. Z hraca nastupujicich k utkani musi byt jeden kapitan. Pouze jemu nalezi pravo obracet se vhodnym
zpusobem na hlavniho rozhodéiho. Vykonava svou funkci i v dob¢, kdy je vystiidan a neni na hraci plose.
Musi byt ozna¢en paskou jiné barvy nezli rukav, nejméné 3 cm Sirokou, umisténou na rukavu a snadno
navlékatelnou

7. Opusti-li hra¢ hraci plochu nebo stiida-li hra¢ bez souhlasu hlavniho rozhod¢iho, posuzuje
rozhod¢i toto chovani jako nesportovni

8. Za hrace, ktery byl vyloucen z hraci plochy po zahdjeni hry, smi po uplynuti trestu nastoupit
nahradnik. Za hrace vykdzaného ze hry pred zahajenim smi nastoupit nahradnik uvedeny v zéapise o
utkéani

Trestni ustanoveni:

Pii poruseni odstavce 5 a 7 hra nebude prerusena. Rozhodci hrdce napomene ZK ihned poté, co bude hra
prerusena

Pravidlo 4

Vystroj hraca
1. Hra¢ nesmi mit na sob¢& nic, co by mohlo ohrozit bezpe¢nost jiného hrace i jeho samotného (hodinky,
piivésky, tvrdé fixacni obvazy apod.)

Rozhodnuti VV: Hrdc, ktery nastoupi v brylich nebo s nausnici, uvede do zapisu prohlaseni o tom, Ze
hraje na viastni nebezpeci

2. Vystroj hrace se sklada z tricka (dres), trenyrek a sportovni obuvi. Hra¢ska tricka musi byt o¢islovana
Cislicemi vétSimi nez 20 ¢cm, a to pouze celymi Cisly od 1 do 99, umisténymi na zadni ¢asti dresu. Kazdy
hra¢ stejného muzstva musi mit jiné Cislo. Na pfirodnich hfistich je povoleno pouzivat gumotextilové
kopacky, ¢i kopacky s litymi koliky z umélé hmoty. Kopacky s kovovymi koliky jsou zakazany!!! Na
htistich s umélym povrchem jsou povoleny pouze tenisky, turfy, salova obuv nebo jinad podobna obuv.
Povolena obuv je vyznafena vzdy v seznamu hfiSt' 1 na hfiSti samotném. V ptipad¢ neptiznivého pocasi
(chladno) lze pouzit teplaky ¢i jiné obleeni na spodni ¢ast téla. Pouzivani obuvi je povinné.

Vyklad: Hrdce, ktery nebude mit cislo na dresu, rozhodci ke hre nepripusti mimo pripadu, kdy by pocet
hracu klesl pod stanovenou mez a utkani by bylo kontumovano. V tomto pripadé rozhodci poznaci do
zapisu o utkdni provinivsi Se hrdace a o utkani rozhodne DK. Stejny postup ndsleduje i v situaci, kdy nema
cislo Zadny hrac.

3. Hraci jednoho tymu musi nastoupit k utkani v jednotnych dresech kromé brankare, ktery musi byt v
odlisném dresu od vsech hrac¢t v poli i od rozhod¢iho

4. Nelisi-li se obleceni soupeficich muzstev barvou, je hostujici muzstvo povinno obleceni na pokyn
hlavniho rozhod¢iho zménit

5. Vystroj hra€i kontroluje rozhod¢i pied zahajenim zapasu
Trestni ustanoveni:

Za poruSeni ¢lanku 1, 2, 3 musi byt hrac vykazan z hraci plochy. Po odstranéni zavady se smi vratit do
hry se souhlasem rozhodciho. Za poruseni clanku 4 se hostujici MuzZstvo vystavuje hernimu postihu.
Hrace, ktery po vstreleni branky sviékne dres, rozhodci napomene ZK.

Stranka 3z 14



Pravidla Malého fotbalu Olomouc
platna od 6.3.2023

Pravidlo 5
Rozhod¢{i

K fizeni utkani deleguje Sportovné-technickd komise (dale jen STDK) rozhod¢iho. Jeho autorita a
vyuzivani pravomoci udélenych mu pravidly, zac¢ina ptsobit, jakmile vstoupi do arcalu hiisté a prestava,
jakmile tento areal opusti. V pribéhu zapasu je jeho pravomoc k trestani rozSifena ina ptestupky
spachané pii doasném preruseni hry a kdyz je mi¢ mimo hru. Jeho rozhodnuti o skutecnostech spojenych
s hrou jsou konecné. Osobni tresty udéluje rozhod¢i zlutou nebo Cervenou kartou

Rozhodnuti VV:

a) Jestlize se hrac dopusti zavazného provinéni (pravidlo 10, odst. 4 b, c, €) v dobé pred utkanim do
okamziku, kdy rozhodci vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil utkani:

- nepripusti provinivsiho se hrace ke hie a za tohoto hrdce miize nastoupit néktery z nahradnikii
- muzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikii, pokud ma v zapise o utkani uvedeno 12 hracu

b) Jestlize se hra¢ dopustil prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na hraci plochu k zahdjeni
viastniho utkani az do zahdjeni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty V ramci pravomoci uplatiovat
pravidla:

- VWlouct hrace z ucasti Na hie a za tohoto hrdace smi nastoupit néktery z nahradniku
- muzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikii, pokud ma v zapise o utkani uvedeno 12 hracu

c) Jestlize se hrac¢ dopusti jakéhokoliv prestupku v dobé od zahdjeni do ukonceni utkdni (vietné
polocasové prestavky), udéluje rozhodci osobni tresty v ramci uplatiovat pravidla:

- vwlouci hrdce ze hry. Pokud se hrac¢ dopustil zavazného provinéni jako hrac v poli, pokracuje jeho
muzstvo oslabeno ve smyslu ustanoveni pravidla 10.odst.4h

- muzstvo nesmi doplnit pocet nahradnikii, pokud md v zdpise o utkdani uvedeno 12 hraci

d) Jestlize se hrac dopusti zavazného provinéni v dobé od ukonceni utkani do okamzZiku podpisu zapisu
o utkani kapitanem muzstva po utkani, oznami rozhodci provinéni hrace kapitanovi muzstva. Provinéni
hrace uvede na zadni stranu zdpisu o utkani

VSechna provinéni hracu, kterd nastala od vstupu rozhodciho do aredlu hriste pred zacatkem utkani do
okamZiku opusténi tohoto arealu uvede rozhodci na zadni stranu zapisu o utkani

Rozhod¢i je povinen:

1. Uplatnovat pravidla a dbat na jejich dodrzovani v§emi G¢astniky utkani

2. Nastupovat k utkani v predepsané vystroji. Musi mit pfi sob& patfi¢né vybaveni - pistalka, hodinky,
zluta a Cervena karta (mtzou byt vyjimecné udéleny i Gstn¢)

3. Upoustét od trestani v okamziku, kdy je presvédéen, ze kdyby tak ucinil, poskytl by vyhodu tymu,
ktery se provinil — tzv. vyhoda ve hie

Rozhodnuti VV: Poskytnuti vwhody neuplatiiovat, pokud doslo pri zakroku ke zranéni, které si vyZaduje
okamZzité oSetieni

4. Pii uplatnéni vyhody ve hie po zdkroku, ktery je nutno podle pravidel trestat napomenutim nebo
vyloucenim, rozhod¢i hrace napomene nebo vylouéi az pii prvni situaci, kdy je pferuSena hra

5. Dbat na to, Ze zakladnim principem je ponechéni co nejvolnéjsiho a plynulého prubéhu hry
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6. Dusledné postihovat hrace ptedstirajiciho nedovoleny zakrok. V ptipadé, ze byla kvili simulovani
pferusena hra a nafizen nepfimy volny kop, napomenout hrace zlutou kartou bez ohledu na to, na kterém
mist¢ hraci plochy k zakroku doslo

7. Dat znameni k opétnému zahdjeni hry po kazdém jejim pteruseni, ke kterému doslo ze strany
rozhod¢iho (tedy nikoliv autovy hod, vyhoz od branky nebo rohovy kop), kromé situace, kdy vhazuje mi¢
rozhod¢iho. Znameni dava pistalkou nebo ustné, a to tak hlasité, aby nemohlo dojit k pochybnostem, zda
byla hra zahajena

8. Dbat na dodrzeni doby trvani hry, ma vSak pravo nadstavit vSechen promeSkany Cas (zranéni,
zdrzovéni apod.)

9. Zucastnit se schiizky rozhodcich, kterou svolava VV
10. Ukoncit pfedcasné utkani nebo jej nezahjit v téchto ptipadech:

a) pocet hract jednoho z muzstev na hraci plose klesl pod ¢tyfi, pfi¢emz toto muzstvo jiz neméa moznost
postavit nahradnika

b) v ptipadé imrti n€kterého z ucastnikti hry

Rozhodnuti VV: Ucastnikem hry se rozumi nejen hraci na hraci plose i na lavici nahradniki, ale i
trenéri, funkcionari a rozhodci

¢) na zakrok policie

d) pfi nésili spachaném na rozhod¢im (inzultaci) hra¢em, trenérem nebo funkcionafem nékterého
z muzstev nebo jinou osobou

Inzultaci se rozumi: udereni, Kopnuti, imysiné podrazeni, ndsilné vrazeni, nasilné cloumani, umysiné
vyrazeni pistalky z ust, umysiné prudké udereni micem nebo jinym predmétem. Inzultaci neni napr.
plivnuti na rozhodciho, politi vodou, vytrzeni karet z ruky apod. To je kvalifikovino jako hrubé
nesportovni chovani.

Rozhod¢i ma pravo:

1. Pferusit hru pro jakékoliv poruSeni pravidel
2. Bez jeho souhlasu neumoznit vstup na hraci plochu zadné jiné osob¢, kromé hraci obou muzstev

3. Prerusit hru, jestlize byl podle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, nechat jej podle potieby oSetfit, nechat
odnést z hraci plochy a poté hru okamzité zahajit (pokud mi¢ nebyl v tomto okamziku mimo hru, pak hru
zahdji micem rozhodc¢iho). Hra¢ se vrati na hraci plochu pouze s jeho souhlasem. Jestlize je hra¢ zranén
tak, ze to nevyzaduje okamzité oSetfeni, rozhod¢i hru nepterusi, pokud je mic stale ve hie. Hrac, ktery je
schopen dojit k postranni cafe, nebude oSetfovan na hraci plose. Kazdy hrac¢, ktery krvaci, opusti
okamzit€ hraci plochu

4. Vykézat ze hiisté jakéhokoliv ucastnika utkani, ktery se podle jeho nazoru provini nasilnym chovéanim,
vaznym faulem ve hfe, nadavkami, hanlivymi vyroky ¢i jinym nesportovnim chovanim. Po skonceni
utkani uvede rozhod¢i do zapisu Cislo hrace, jméno a diivod vykazani ucastnika ze hry. Takto vykazany
ucastnik opusti bez zbyte¢nych prodlev hraci plochu a odebere se mimo aredl hiist€¢. Pokud je hrac
vyloucen na stfidacce nebo béhem polocCasové piestavky, jeho tym pokracuje ve hie s nezménénym
poctem hraci na hraci ploSe. S udélenim tohoto osobniho trestu sezndmi rozhod¢i oba kapitany muzstev
jesté pred zahajenim druhého polocasu. Napomenuti hrace signalizuje rozhodci Zlutou kartou, vylouceni
hréce kartou cervenou. Ostatni Gi€astniky hry vykazuje Gistné

5. Rozhodnout, zda mi¢, poskytnuty ke hie, odpovida pravidlu 2. Pokud tomu tak neni, mi¢ vymeénit
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Vyklad: schvali oba mice, jeden od domdciho muzstva, se kterym se zahajuje, a druhy od hostujiciho
muzstva Pro pripad zniceni pitvodniho a pro pripady urychleni pribéhu hry. Oba schvaluje vzdy pred
utkanim

6. Prerusit nebo dokonce ukoncit utkani z nize uvedenych divodi (v pfipadé ukonceni utkani z téchto
diavodi je rozhod¢i povinen vycCerpat vSechny dostupné moznosti k dohrani utkani):

a) pro tmu nebo $patnou viditelnost

b) pro Spatné povétrnostni podminky (boutka, snih, prudky vitr), které by podle jeho nazoru mohly i
ohrozit zdravi hract

C) pro nezpusobilost hraci plochy

d) hraji-li hraci tak, ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylucovani neicinné a napravu
nezjednaji na vyzvu rozhod¢iho ani kapitani muzstev

e) jestlize je ohrozena jeho bezpe¢nost
f) pro trvaly nezajem nékterého z muzstev na regulérnosti utkani

g) pokud vylouéeny hra¢, nebo vykazany tcastnik utkani odmita opustit hraci plochu i po uplynuti lhiity
stanovené rozhod¢im kapitanovi jeho muzstva (rozhod¢i vzdy nejprve stanovi kapitdnovi lhatu cca 1-2
minuty na zjednani potadku)

h) pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho nazoru mohly ohrozit
bezpec¢nost ucastnikl utkani (napt. opakované vnikani obecenstva na hraci plochu, hazeni piredméti
apod.)

Rozhodnuti VV: Rozhodci provddi pri Fizeni utkani srozumitelnou signalizaci. S hraci v pribéhu utkani
nediskutuje. Jedinym, kdo smi vznést k rozhodc¢imu dotaz ¢i pripominku v pribéhu utkani, je kapitan
Muzstva. Musi tak ucinit slusnou formou a tak, aby nebyl narusen plynuly pritbéh hry

Pravidlo 6

Doba trvani hry

1. Délka hry je tvofena dvéma rovnomérnymi obdobimi o délce 30 minut a délka prestavky mezi
polocasy nesmi ptekro¢it 5 minut (pouze v ptipadé kontroly totoZznosti).

2. Dodrzovani Casu je sledovano rozhod¢im a jeding on je za toto dodrzovani odpovédny

3. Délka kazdého polocasu Vv piipadé zahravani pokutového kopu musi byt prodlouzena az do jeho
fadného provedeni

Pravidlo 7

Zahajeni hry
1. Pied zahajenim se provede losovani. Muzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu, na kterou bude tutocit.
Zahajovaci vykop ma jeho soupet

2. Po daném signalu rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop libovolnym smérem. Mi¢ pti tom musi
stat ve stfedu hiisté na pomysiné znacce v ustalené poloze. Hraci stoji na svych vlastnich polovinach
hraci plochy a hraci tymu, ktery vykop neprovadi, stoji ve vzdalenosti nejméné tii metrii od mice, dokud
neni vykop proveden. Mic je ve hie, jakmile se po provedeni kopu pohne. Hra¢ provadéjici vykop se
nesmi mic¢e dotknout podruhé dfive, nez se jej dotkl jiny hrac na hraci plose
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3. Po dosazeni branky je hra znovu zahajena stejnym zptuisobem jako v bod¢ 2 tohoto pravidla. Vykop
provadi hra¢ tymu, ktery obdrzel branku

4. Po prestavce V polocase si tymy vyméni strany a vykop bude provadén hracem opacného tymu nez
toho, ktery zahajoval hru

5. Branky nemiize byt dosazeno pfimo z vykopu

6. Po kazdém jiném pteruseni hry, které nevyplynulo z téchto pravidel a za pfedpokladu, Ze bezprostiedné
pted prerusenim mic¢ nepiesel pres postranni nebo brankovou ¢aru, rozhod¢i vhodi mi¢ rozhod¢iho v
mist¢, kde se mi¢ nachazel pted pferusenim hry. Pouze v pfipadé, Ze se mi¢ nachazel v pokutovém tzemi,
je mi¢ vhozen na ¢afe pokutového tizemi v nejbliz§im misté postaveni mice pii pieruseni hry. Mic je ve
hie v momenté, kdy se dotkne zemé&. Pokud se mic¢e dotkne hra¢ diive nezli mi¢ zemé, pak rozhod¢i
vhozeni opakuje

7. Mi¢€ rozhod¢iho se vhazuje pfimo muzstvu, ktery mél mi¢ piivodné v drzeni. VSichni ucastnici musi byt
nejméné 3 metry daleko. Hrag, ktery obdrzi mi¢ rozhod¢iho, mize po dopadu na zem ihned pokracovat ve
hie

Trestni ustanoveni:

V pripade, Ze hrac¢ provadejici vykop zahraje micem znovu pied tim, nez se mice dotkl jiny hrac, bude
opacnému tymu priznan neprimy volny kop z mista, kde se prestupek stal

Pravidlo 8

Mié ve hie 2a mimo hru
1. Mi€ je mimo hru:

a) kdyz celym objemem piejde brankovou nebo postranni ¢aru at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, ¢ary jsou
povaZovany za soucast hiiste,

b) kdyz hra byla pierusena rozhod¢im,

C) kdyz se odrazi od rozhod¢iho, ktery je ve hiisti. V takovém piipadé bude hra navazana micem
rozhod¢iho v mistg, kde k odrazu mic¢e od rozhod¢iho doslo.

2. Mi¢ je ve hie ve veskerém ostatnim Case od zahajeni hry do konce, v¢etné:
a) kdyz se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hfiste,

b) v ptipadé piedpokladaného poruseni pravidel, dokud neni ucinéno rozhodnuti, tedy jedna se o tzv.
vyhodu ve hte.

3. Piejde-1i mi¢ brankovou ¢aru (mimo prostor branky), brankaf mi¢ do hry vyhazuje rukou, chyceny mi¢
ze hry smi i vykopavat a pouze z tohoto vykopu Ize dosahnout branky.

Pravidlo 9

DosaZeni branky

1. Branky je dosazeno, piejde-li mi¢ celym objemem ptes brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a
pod bfevnem za ptedpokladu, ze nebyl hozen, donesen nebo zamérné vrzen rukou nebo pazi hracem

~r 7

utociciho muZstva veetné jeho brankéare.

2. Muzstvo, které v prub¢hu zapasu zaznamena vétsi pocet branek, je vitézem. Jestlize nebude dosazeno
zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma tymy, zédpas skonc¢i remizou.
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3. O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je
konec¢né.

Rozhodnuti VV: Branky nelze dosahnout primo z autového vhazovani, umysinou rukou, z neprimého
volného kopu, nebo z vyhozu brankare. Vlastni branky nelze primo dosdhnout ze Zadné ,,standardni“
situace (autové vhazovdni, rohovy kop, volny primy i neprimy kop, rozehrdani ze stredu hriste). V tom
pripade se zahrava rohovy kop. V pripadé vyhozu od branky (mic¢ presel brankovou caru), ktery skonci ve
vilastni brance, Se zahrava rohovy kop. V pripadé vykopu brankare ze hry (mi¢ zachycen brankdrem)
branka plati

Platnost dosazené branky potvrdi rozhod¢i jednim az dvéma sttedné dlouhymi hvizdy pistalky.

Pravidlo 10

Fauly a nesportovni chovani

1. Volny pFimy kop

Volnym piimym kopem bude potrestano muzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich
ptestupkil a to zpiisobem, ktery je podle rozhod¢iho nebezpecny, bezohledny anebo pouZije nepiimétrené
sily:

a) kopne nebo se pokusi kopnout soupeie

b) podrazi soupefe, snazi se nastavenim nohy nebo skréenim zptsobit pad soupeie

c) skoci na soupefe

d) vrazi do soupefe nebezpecnym zpisobem, aniz se soupet brani, nebo prudce vrazi do soupefe ramenem
e) napadne protihrace zezadu, vrazi do soupete zezadu, aniZ ten mu brani ve hie

f) udeti nebo se pokusi udetit soupete

g) na soupeie plivne

h) drzi soupete

I) str¢i do soupefe

J) zahraje mi¢ rukou, tedy mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, ptipadné do mice stréi (netyka se
brankafte ve vlastnim pokutovém tizemi)

Vyklad: Pri zasazeni mice rukou je dulezité, jde-li o umyslny pohyb proti mici a je-li tim hra ovlivnéna.
Pokud mi¢ zasahne ruku, kterd je v prirozeném pohybu (v behu, pri vyskoku) a jedna se tim o neimysinou
te¢ a hra neni ovlivnéna, nechd rozhodci pokracovat ve hre

Volny piimy kop bude zahravan soupefovym muzstvem z mista, kde doslo k piestupku. Rozhod¢i navic
mize dle zavaznosti prestupku uzit napomenuti nebo vylouceni vinika. Pokud hra¢ muzstva spacha
néktery z uvedenych piestupkt ve vlastnim pokutovém tizemi, bude jeho muZstvo potrestano pokutovym
kopem, a to bez ohledu na postaveni mice v okamziku piestupku, pokud je ve hie. Volny piimy kop
z vlastniho pokutového tizemi je mozno zahrat z kteréhokoliv mista v tomto tzemi

2. Volny neprimy kop

Volnym nepfimym kopem bude potrestano muzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nekterého z nasledujicich
prestupk:

a) hraje zpisobem, ktery lze povazovat za nebezpecny, napt. pokousi se kopnout do mice, kdyz je v
drZeni brankére
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b) neni v kontaktu s mi¢em a pii tom tumysIné brani soupeii ve hie (béha mezi soupefem a mic¢em nebo
vystavuje télo tak, aby branilo soupefi a tvofilo pfekazku mezi soupefem a micem)

c) atakuje brankaie, krom¢ piipadi, kdy hraje brankar mimo vlastni pokutové uzemi
d) brani brankafi v rozehrani mi¢e rukama
e) projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhodc¢iho

f) provini se nesportovnim nebo hrubym nesportovnim chovanim (napif. se snazi zmast protihrace
vyktikem ,,pfihraj“ ,,pust* apod., pouziva na htisti sprostych slov at’ uz k sob¢ ¢i jinym osobam, odmita si
okamzité¢ upravit vystroj po upozornéni rozhod¢im, po vyzuti sportovni obuvi pokracuje bez ni ve hie
apod.)

Déle bude volnym nepfimym kopem potrestino muzstvo, jehoz brankai se dopusti nékterého z
nasledujicich prestupk:

g) rukama se dotkne mice, ktery mu byl umyslné piihran hracem jeho muzstva, a to od kolena nize, nebo
autovym vhazovanim, tzv. ,,mald doma*

h) znovu zahraje rukou mi¢em, ktery mé¢l pred tim ve své moci, aniz by se jej dotkl protihra¢ (zakazana
hra brankafte — dvoji hrani)

1) sdm si piihraje mi¢ od spoluhraée do pokutového izemi a hraje rukou

Neptimy volny kop bude zahravan z mista, kde doslo k ptestupku, mimo ptipady, kdy k prestupku doslo
uvnitf vlastniho pokutového tizemi. V takovém ptipad¢ zahrava soupefovo muzstvo volny nepiimy kop z
¢ary pokutového uzemi, rovnobézné s brankovou ¢arou, a to v bodé, ktery je nejblizsi mistu piestupku.
Neptimy volny kop z vlastniho pokutového uzemi je mozno zahrat z Kteréhokoliv mista v tomto uzemi

Pro rozliSeni ptfimého a nepiimého volného kopu zveda rozhod¢i pii nepfimém kopu napnutou pazi S
rozevienou dlani nad hlavu, dokud se mi¢ rozehrany z tohoto kopu nedotkne jiného hrace, nebo neskonc¢i
mimo hru

3. Napomenuti hrace

Hrac¢ bude napomenut jestliZe:

a) opakované porusuje pravidla hry

b) projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho
C) provini se nesportovnim chovanim

d) odmita dodrzet fadnou vzdalenost od mice pii soupefové rozehrani nebo se jinak snazi rozehrani
zabranit

€) zmafi soupefi slibné se rozvijejici akci nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny pfimy,
eventuelné pokutovy kop

4. Vyloucéeni hrace

Hrac bude vyloucen ze hry, pokud se dopusti nasledujicich prestupkd:
a) hraje surové

b) chova se hrub¢€ nesportovné

¢) pouziva urazlivych nebo hanlivych vyroki

d) se podruhé provini napominatelnym piestupkem (druha ZK)

e) plivne na soupefe nebo jinou zicastnénou osobu
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f) zabrani soupeti ve skorovani umysinym zahranim rukou (kromé brankafe ve vlastnim pokutovym
uzemim)

g) zmaii soupeii vylozenou brankovou pfilezitost nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny
piimy, eventuelné pokutovy kop

h) timyslné posune vlastni branku ¢imz zabrani soupefi v dosaZeni regulérni branky

Dojde-li k vylouceni hrace, nesmi se doty¢ny hra¢ vratit do hry. Jeho muzstvo pokracuje ve hie po
10 minut oslabeno o jednoho hrace. Po 10-ti minutach smi postizené muzstvo na pokyn rozhod¢iho
doplnit pocet hracl na hraci ploSe nékterym nahradnikem bez ohledu na obdrzeni nebo vstieleni branky.
Vylouceny hra¢ nebo vykazany funkcionat muzstva v utkani musi ihned opustit hraci plochu a prostor
htiste. Odpoveédnost nese v plném rozsahu kapitan.

V piipad¢ vylouceni kapitana je tento povinen urcit svého zastupce pro zbytek utkani a predat mu
kapitanskou pasku.

Pokud je hra¢ vylouéen za ptestupek v bodech b, ¢, d, aniz by doslo k jinému porusSeni pravidel, pak bude
hra po vylouceni hrace znovu zahajena neptimym volnym kopem z mista piestupku proti jeho muzstvu.
Vyjimkou je opét pokutové tzemi, kdy je kop zahravan z cary pokutového tizemi nejblize K mistu
prestupku.

Pravidlo 11
Volny kop

Volné kopy jsou rozdéleny do dvou kategorii:

Pfimy - ze kterého lze pfimo dosdhnout branky

Nepfimy - ze kterého nemuze byt piimo dosazeno branky, pokud se pied dosazenim branky mice
nedotkl jiny hra¢ nez hra¢ zahravajici neptimy volny kop

1. Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vSichni hra¢i soupefova muzstva vzdaleni

nejméné 5 m. Mi¢ takto rozehravany musi lezet v klidu na misté kopu a ve hie je aZ poté, co se pohne

2. Hraci utociciho muzstva musi stat nejméné 1 metr od zdi braniciho muzstva v dob¢é samotného kopu.
Pii nedodrzeni této vzdalenosti udéli rozhod&i proviniv§imu hra¢i ZK. Pokud se hra¢ muZstva, proti
kterému je volny kop zahravan, pfiblizi k mi¢i dtive, nez je rozehran, rozhod¢i nafidi opakovani volného
kopu a provinivsiho se hraée napomene ZK

3. Hra¢, zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout mice az poté, co se jej dotkl
kterykoliv jiny hrac. Pokud hra¢ toto pravidlo porusi, nafidi rozhod¢i proti jeho muZstvu nepifimy volny
kop z mista, kde se hra¢ dotkl mi¢e podruhé

4. Volné kopy zahravané z vlastniho pokutového tizemi mohou byt rozehrany z kteréhokoliv mista
uvnitf tohoto uzemi

Pravidlo 12
Pokutovy kop

Pokutovy kop se nafizuje proti muzstvu, jehoz hra¢ se v nepierusené hie uvnitt vlastniho pokutového
uzemi dopustil proti soupeti prestupku, za ktery se natfizuje volny piimy kop. Z pokutového kopu muze
byt ptimo dosazeno branky. V pfipad¢ zahravani pokutového kopu musi byt vzdy doba trvani hry
ptislusného polocasu nadstavena tak, aby mohl byt pokutovy kop fadné zahran. At je pokutovy kop
zahravan v priabéhu normalni hraci doby nebo v pribéhu nadstaveni, branka musi byt uznana i pies to, ze
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mic pied tim, nez prosel mezi brankovymi tyc¢emi a pod bievnem se dotkl bud’ nékteré z téchto ty¢i nebo
bfevna nebo brankéie, nebo kombinace téchto moznosti, za predpokladu, Ze nedoslo k jinému poruseni

Pfi zahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zasady:
1. Mi¢ musi stat v klidu na pokutové znacce

2. Hrag, ktery kop zahrava, musi byt pied tim, nez da rozhod¢i pokyn k zahrani, zieteln¢ identifikovan
zvednutim ruky

3. Branici brankai musi stat ¢elem do hiisté na své brankové ¢afe mezi brankovymi tycemi, dokud mi¢
neni ve hi'e (musi stat obéma nohama na brankové ¢afe a mize Cinit klamné pohyby télem)

4. Hrac¢ zahravajici pokutovy kop musi kopnout mi¢ dopfedu a nesmi se mic¢e dotknout diive, nez se mice
dotkne kterykoliv jiny hrac. Mi¢ je ve hte, kdyz se pohne vpied

5. Provedenim opakovaného pokutového kopu miize muzstvo povéfit jiného hrace

6. Ostatni hrac¢i obou muzstev zlstavaji na hraci ploSe mimo pokutové Uzemi nejblize 7 metri od
brankové ¢ary a nejblize 5 metrti od mice

Trestni ustanoveni za jakékoliv poruseni tohoto pravidla:
a) branicim muzstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky

b) utocicim muzstvem: pred zahranim kopu a je-li dosazeno branky, ta nebude uzndna a kop bude
opakovan

¢) hracem provadéjicim pokutovy kop: po zahrani kopu, bude souperovu muzstvu priznan neprimy volny

kop

Pravidlo 13

Autové vhazovani

Ptejde-1i mi¢ celym svym objemem pies postranni ¢aru, at’ uz po zemi nebo ve vzduchu, bude vhazovan
zpét do hry jakymkoliv smérem z mista, kde pfesel postranni ¢aru. Rozehravat bude hra¢ opacného
muzstva nez toho, jehoz hra¢ se mice dotkl posledni na hraci plose

Pro rozehrani plati tyto zasady:

1. Ve chvili vhazovani musi mit vhazujici hra¢ obé své nohy uplné€ vné postranni ¢ary, jinak je rozehrani
pfiznano hrac¢im soupefova muzstva

2. Mi¢ bude povazovan, Ze je ve hie okamzité poté, co opusti ruce vhazujiciho hrace a prejde postranni
¢aru smérem do hiisté

3. Z tohoto rozehrani nemulze byt piimo dosazeno branky. V takovém piipad€ se nafizuje vyhoz od
branky

Trestni ustanoveni:

a) jestlize mi¢ bude nespravné zahran (musi byt za hlavou) bude vhazovani zahrdvdano znovu a to hracem
souperova tymu

b) jestlize je rozehrani provedeno z jiného mista nez z bodu, kde mic presel postranni caru, bude
provedeno znovu hracem souperova tymu

¢) jestlize vhazujici hrac¢ zahraje micem podruhé pred tim, nez se ho dotkne jiny hrac, bude hracem
souperova tymu zahravan neprimy volny kop z mista, kde doslo k prestupku, pokud k tomuto prestupku
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nedoslo Vv pokutovém uvzemi. I takovém pripadé by byl neprimy volny kop zahrdvan 7 hranice
pokutového uizemi v bode nejblizsim mistu, kde doslo k prestupku

Pravidlo 14
Vyhoz a vykop od branky

Piejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mimo jeji ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a pod
bfevnem (go6lu), a to at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hraéem tutociciho muzstva,
brankat, ktery stoji uvniti vlastniho pokutovém uzemi, vyhodi rukou mi¢ zpatky do hry

Pro vyhoz od branky plati tyto zasady:

1. Brankaf musi stat uvniti vlastniho pokutového uzemi.

2. Mi¢ nemusi opustit pokutové tizemi a je ve hie, jakmile se ho dotkne spoluhrac

3. Hraci soupetfova muzstva musi zlistat mimo pokutové Gizemi, zZ néhoz je vyhoz rozehravan
Pri poruseni bodu 1 az 3 se vwhoz opakuje

4. Vyhozem od branky nemutze byt pfimo dosazeno branky. V piipade, kdy chyti brankai mi¢ ze hry,
muze mi¢ vyhodit nebo vykopnout, ale pouze timto vykopem mize brankai piimo dosahnout branky.

Vyklad: Pozor na situaci, kdy je mic ve hre a brankdr mic¢ rozehrava z brankovisté. A takto rozehrany
mic, Ktery skonci rovnou Ve vlastni brance, je uznan jako regulérni (vlastni) gol.

Pravidlo 15
Rohovy kop

Ptejde-li mi¢ celym svym objemem pies brankovou ¢aru mimo ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a pod
bfevnem (golu), at’ uz ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem braniciho muzstva, bude
zahravan rohovy kop

Pro rozehrani rohového kopu plati tyto zasady:
1. Mi¢ musi stat nehybné na spojnici brankové a postrani ¢ary na té strané, kde pfesel brankovou ¢aru

2. Hrac¢i muzstva, které kop neprovadi, musi dodrzet vzdalenost 5m od mista rozehrani rohového kopu.
V ptipadé¢ nedodrZeni vzdalenosti miiZze byt vinik napomenut ZK

3. Hrag, zahravajici rohovy kop nesmi hrat mi¢em podruhé dfive, nez se mic¢e dotkl kterykoliv jiny hrag,
jinak je soupefovu muZstvu pfiznan nepiimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mice podruhé. Mi¢ je
ve hie, jakmile se pohne

4. Pfimo z rohového kopu muze byt dosazeno branky

Vysvétlujici doplnky a dodatky
Kopy ze zna¢ky pokutového kopu

V pripadé, ze musi byt zahravany pokutové kopy, které musi rozhodnout o vitézi zapasu, budou
uplatnény nasledujici podminky:

1. Rozhod¢i vybere mic¢, kterym budou zahravany vsechny kopy a urci branku, na kterou se budou
vSechny kopy provadét

2. Provede losovani. Muzstvo, které los vyhralo, zahrava kop jako prvni
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3. Rozhod¢i si zapiSe prvni trojici hra¢i obou muzstev. Tato trojice bude vybrana ze vSech hracu
uvedenych v zapise o utkani

4. Tti kopy bude stiidavé zahravano kazdym muzstvem
5. Jestlize po zahrani tii pokutovych kopu vstielilo jedno z muzstev vétsi pocet branek, stava se vitézem

6. Jestlize po zahrani téi pokutovych kopt dosahla ob¢é muzstva stejného pocétu branek nebo nebylo
dosazeno zadné branky, zahravani kopi bude pokracovat po jednom ve stejném poradi do té doby, nez
ob¢é muzstva zahraji stejny pocet koptu (nemusi to byt nezbytné tii kopy) a jedno muzstvo dosahne o
branku vice nez muzstvo druhé

7. Tyto dodate¢né kopy budou opét zahravany hraci z uvodnich trojic ve vyse stanoveném poradi. Takto
se postupuje az do Gplného rozhodnuti

8. Vylouceny hra¢ se nesmi kopu zacastnit
9. Kterykoliv hra¢ opravnény ke hie v utkani smi kdykoliv pfevzit misto svého brankare

10. Brankar stejného muzstva, jako je stfelec provadéjici kop, zlstava na hraci plose mimo pokutové
uzemi a nezasahuje do hry

11. Pii provadéni kopd jsou na hraci ploSe pouze hrac¢i obou muzstev a rozhodc¢i. Hraci s vyjimkou
zahravajiciho stfelce a obou brankaiii se shromazdi na druhé poloviné hfisté, nez je branka urcend
k provadéni kopt. Rozhod¢i kontroluje poradi hraci, dba na spravny zapis stielct branek. P¥i provadéni
kopt kontroluje spravné postaveni mice, postaveni a pohyb brankafe i stielce a signalem pistalkou dava
povel k zahrani kopu

Uvedeni mi¢e do hry jednim z muZstev
(k pravidlu ¢. 7, 11, 12, 13, 14, 15)
Mi¢ mize byt uveden do hry nasledujicimi zptisoby:

1. Pfi zahajeni hry (na zacatku obou polocasii a po obdrzené brance), a to rozehranim ze sttedového bodu.
Toto uvedeni mi¢e do hry ma nékteré zvlastnosti — je to jediny zptisob rozehrani, kdy hraci soupeie
nemusi stat ve vzdalenosti 5 m, ale pouze 3 m. Z tohoto rozehrani nemtize byt ptimo dosazeno branky

2. Volnym kopem — ten miiZze byt pifimy (z n€ho miiZze byt pfimo dosazeno branky) nebo nepiimy (z n¢ho
branky pfimo byt dosazeno nemiize — po rozehrani musi mi¢ nékdo teCovat). Pokyn k rozehrani nemusi
rozhod¢i dat pistalkou, ale mize byt i Gstni, napf. ,,hraj*

3. Pokutovym kopem — to je vlastné zvlastni ptipad volného ptimého kopu za piestupek, kterého se
dopustil hra¢ uvniti vlastniho pokutového izemi. Z ného miize byt pfimo dosazeno branky, ale miize byt
| rozehran, vzdy v$ak musi mi¢ sméfovat kuptedu. PK musi byt zahran — pokud by hra¢ s jeho zahranim
zbyteéné dlouho otélel, miize ho rozhodéi napomenout ZK za zdrzovani hry nebo nesportovni chovani,
ale nesmi mu vzit pravo kop zahrat, pokud ZK neni druhé4 v potadi (CK)

4. Autovym vhazovanim — je to navazani hry pokud mic ptesel postranni ¢aru. Z tohoto rozehrani nemutize
byt ptimo dosazeno branky

5. Rohovym kopem — z tohoto muze byt pfimo dosazeno branky. Pokud je rohovy kop chybné zahran
(mi¢ nestal pfesné na spojnici brankové a postranni ¢ary, byl v pohybu nebo hra¢ pieslapl do htiste),
muzstvo mi¢ neztraci, nybrz rozehrava se znovu!!l

6. Vyhozem od branky — poté, co mic pfesel vinou uto¢iciho muzstva brankovou ¢aru (mimo prostor
branky), provadi toto rozehrani brankai rukou. Branky z néj pfimo byt dosazeno nemize. POZOR!!
Neplést tuto situaci s momentem, kdy brankai chyti mi¢ ze hry! V tom piipadé mi¢ nemusi opustit
pokutové uzemi, aby jim bylo mozno hrat a z této situace brankar mize vykopem dosahnout branky
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Pravidla Malého fotbalu Olomouc
platna od 6.3.2023

Dvé diilezita pravidla, ktera plati pro vSechny uvedené zpisoby zahajeni hry:

1. Hréag, ktery provadi rozehrani, se nikdy nesmi podruhé po rozehrani dotknout mice dfive, nez se ho
dotkl jiny hrac (spoluhra¢ nebo protihrac). Trestem je nepiimy volny kop proti jeho muzstvu

2. Ze zadného ze Sesti zminénych uvedeni mice do hry nemuze byt pfimo dosazeno vlastni branky!!!
Pokud byl mi¢ fadné uveden do hry a ve vlastni brance skoncil, provadi soupet rohovy kop. Pokud si pii
vyhozu od branky brankai mi¢ vhodi sdm do vlastni branky, rozehravé soupet rohovy kop (mimo piipad
chyceni mice brankafem ze hry, v tomto piipadé branka plati)

Zavérecna ustanoveni
1.Zavazny vyklad téchto doplnénych pravidel je opravnén provadét pouze VV.

2.Tato pravidla byla schvalena Vykonnym vyborem Malého fotbalu Olomouc a vstupuji v platnost dnem
6. biezna 2023.
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